Gminne Centrum Edukacji w Igotomi

PIERWSZE KROKI W PROGRAMOWANIU

Programowanie nie jest takie trudne, o czym przekonujg sie uczniowie naszej szkoty bioracy udziat w zajeciach Szkolnego
Kota Programistycznego w ramach projektu unijnego pn. Cwicze umyst.

Podczas zaje¢ chtopcy i dziewczeta poznajg jezyk programowania scratch, korzystajg z gier wspomagajgcych nauke
programowania (cubico coding) jak réwniez poznaja budowe systemoéw komputerowych i instalowania na nich
oprogramowania uzytkowego. Korzystajac z nowoczesnych komputerdw i tablic interaktywnych zakupionych w ramach
projektu uczniowie pogtebiajg swojg wiedze i doskonalg umiejetnosci wykorzystania jej w szkole i w domu.

Najwieksza rados¢ na zajeciach dostarcza programowanie robotéw Photon oraz budowanie prostych robotéw Jimu-Robot i
LEGOR MINDSTORMSR Education EV3, ktére nastepnie za pomoca aplikacji uczniowie programuja, by wykonywaty rézne
Czynnosci, np. poruszanie sie po wyznaczonej trasie, omijanie napotkanych przeszkéd.

Zrobione zdjecia i nagrane filmy dokumentujg dziatania uczniéw podczas zaje¢
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